Qué esta pasando sobre el aqua?

Guyana en Sur America:  ©€9un el Oxford English Dictionary, la palabra "Guyana" proviene de un
oy idioma indigena y significa "Tierra de muchas aguas". Las vias navegables en
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Los cuatro rios mas largos son el Esequibo con 1.010 kilémetros (628 millas) de largo, el U

rio Corentyne con 724 kildmetros (450 millas), el Berbice con 595 kilémetros (370 millas)

y el Demerara con 346 kilometros (215 millas). El rio Corentyne forma la frontera con 3

Surinam. En la desembocadura del Esequibo hay varias islas grandes, incluyendo la playa de Shell de 145
km (90 millas) de ancho a lo largo de la costa noroeste, que también es un area de reproduccién importante

para las tortugas marinas (principalmente tortugas baulas) y otros animales salvajes.

La mayoria (alrededor del 90%) de los 773,000 habitantes de Guyana vive a lo largo de una estrecha franja
costera que abarca desde un ancho de 16 a 64 kildbmetros (10 a 40 millas) tierra adentro y que representa
aproximadamente so6lo el 10% de la superficie terrestre total de la nacion.

Definiciones de vocabulario
Soberano: Una nacién que es independiente, gobernada por su gente y que controla sus propios asuntos.
Biodiversidad: La variedad de vida en el mundo o en un habitat o ecosistema particular.
Ensamblajes: Una coleccion o reunion de cosas o personas.
Exportaciéon: Un producto, articulo o servicio vendido en el extranjero.
Importaciéon: Una mercancia, articulo o servicio traido del extranjero para la venta.
Puerto: Un pueblo o ciudad con un puerto donde los barcos cargan o descargan.
Embarcadero: un area nivelada del muelle al que se puede amarrar un barco para cargar y descargar.
Atraque: El lugar asignado de un barco en un muelle.
Bote: Un barco o buque grande, o un contenedor hueco, especialmente uno usado para contener liquidos.
Objetos encontrados: Arte creado por objetos disimulados pero muchas veces modificados, son objetos o
productos que normalmente son considerados materiales de los que se hace el arte.
Adornos: Algo que es utilizado para hacer una cosa verse mas atractiva pero usualmente sin fin practico,
especialmente un objeto chico como una figurilla.
Satira: El uso del humor, la ironia, la exageracién o el ridiculo para exponer y criticar la estupidez o los
vicios de las personas, particularmente en politica y otros temas actuales.
Reconocimiento: Ser conscientes de la existencia, validez o la legalidad de algo.
Barco/Buque: La diferencia principal entre barcos y buques es el tamanio; El Instituto Naval de los Estados
Unidos clasifica los barcos como lo suficientemente pequefios como para ser transportados a bordo de un
bugue mas grande. Esencialmente, puedes poner un barco en un buque, peor no puedes poner un buque
en un barco.
Muelle: Una plataforma de concreto, piedra o metal en el agua utilizada para cargar y descargar barcos.

Ejemplo de configuraciéon

Aguas claras

FProfundidades turbias
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Arowana:

Lubina:

Caballa:

Tiburon:

Mantarraya:

PEZ DE BATALLA

Reglas:
Este juego se juega en cuatro cuadriculas. Cada jugador necesitara dos
cluadriculas por juego.

La cuadricula "Aguas claras" realiza un seguimiento de sus propios
peces,y la cuadricula "Profundidades turbias" realiza un seguimiento de
los peces de sus oponentes.

Enla cuadricula "Aguas claras”, el jugador organiza sus propios peces y
tambien realiza un seguimiento de las "Lineas lanzadas” por su
oponente.

En la cuadricula "Frofundidades turbias”, el jugador registra su propio
"Lingas lanzadas" y ddnde cree que estan los peces del oponente.

Antes de que comience el juego, cada jugador coloca en secreto su
propio pez, en diferentes lugares, en la cuadricula "Aguas claras",

Zada pez ocupa varios cuadrados en la cuadricula. La forma de los
cladrados para cada pez esta determinada por el tipo de pez. El pez no
puede superponerse (es decir, solo un pez puede ocupar un cuadrado
determinado en la cuadricula). Los peces se pueden girar para mirar en
cualguier direccidn.

Despues de que el pez ha sido posicionado, los jugadores lanzan una
moneda o juegan piedra, papel o tijera para determinar guién comienza.
El ganador va primero, y sU oponente va segundo. El juego continlda con
cada jugador alternando "Lanzamientos hasta el final del juego.

Entuturno, "Lanza una linea" nombrando una casilla donde creas gue se
encuentra uno de los peces de tu oponente.

Luego, el oponente anuncia, si la casilla gue se llamd o no, esta ocupada
por un pez, diciendo "Mordida" (cuando ES ocupada por un pez) o
"Sefiorita” (cuando MO esta ocupada por un pez )

Si se trata de un "Mordisco”, el jugador que "Lanza la linea" marca la
ubicacian en las "Frofundidades turbias” con una X, Si es una "Sefiorita",
el jugador que "Lanza la linea" marca la ubicacion en el " Profundidades
turbias "conuna O.

Siun oponente "Lanza una linega” v le dan un "Mordisco” a uno de sus
pescados, margue la ubicacion con una X en la cuadricula de "Aguas
claras”.

Cuando todos los cuadrados que forman un solo pez han sido
"maordidos”, el propietario de los peces lo anuncia como "Atrapa” o
"Atrapado”.

lUna vez que todos los peces de un jugador han sido capturados, el juego
termina y su oponente gana.

iDiviertete y buena suertel






